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FERIA DE PROYECTOS

1.- OBJETIVO

El presente concurso tiene por objetivo fomentar en nuestros estudiantes el fortalecimiento
de los conocimientos y capacidades adquiridas durante su formacion para la solucion de
problemas de ingenieria, bajo restricciones reales de funcionamiento. Asi mismo fomentar
el trabajo en equipo y/o individual de manera eficiente y planificada. Finalmente generar las

evidencias apropiadas en los procesos de mejora continua y aseguramiento de la calidad.

2.- COMISION ORGANIZADORA

La organizacion del evento estara a cargo de la Comisién de Feria de Proyectos, nombrada
por la Direccion de Escuela. Los resultados del evento serdn enviados a la Comision de

Mejoramiento Continuo, Autoevaluacién y Acreditacion, para los fines pertinentes.

3.- PARTICIPANTES

El concurso esta dirigido a estudiantes de la Escuela Profesional de Ingenieria de Sistemas
qgue, durante el desarrollo del presente afio, hayan desarrollado un proyecto y/o producto
como parte de alguno de los cursos del ciclo académico 2020-A o 2020-B.

El proyecto debe consolidar lo aprendido durante el curso y reflejar los procesos formales de
disefio usados en la solucion de problemas. Finalmente debera contar con la aprobacion del
profesor del curso correspondiente, quien dara la autorizacién para la participacion del

proyecto.

4.- CATEGORIA DE PROYECTOS.

Se han considerado tres categorias segun el semestre al que pertenece el curso en el que

se desarroll6 el proyecto



Categoria Estudiantes Involucrados

Primer y segundo afio
- Proyectos con producto de software
- Proyectos sin producto de software

Tercero y cuarto afio
Il - Proyectos con producto de software
- Proyectos sin producto de software

Quinto afio
i - Proyectos con producto de software
- Proyectos sin producto de software

5.- TOPICOS DE LOS PROYECTOS

Los temas de los proyectos en las tres categorias estan ligados a los contenidos de los
silabos de los cursos del Plan de Estudios de la Escuela Profesional de Ingenieria de

Sistemas y tendran como asesor al docente del curso.

6.- PROCEDIMIENTO PARA LA INSCRIPCION Y PARTICIPACION

6.1 Inscripciones

Los docentes de la Escuela Profesional de Ingenieria de Sistemas seleccionaran los
mejores proyectos de sus cursos, en un maximo de tres. En el caso de las asignaturas
CAPSTONE y CONTROL se deberan inscribir todos los proyectos salvo excepciones

gue seran contempladas por la comision.

Para la inscripciéon de los proyectos, los participantes en coordinacién con el docente
del curso deberan llenar el formulario que se encontrara disponible en la pagina de la

escuela.



6.2 Cronogramay formatos

e Inscripcion: mediante la ficha de registro del 01 de diciembre al 09 de diciembre

del 2020 publicado en http://fips.unsa.edu.pe/ingenieriadesistemas/ (en la

pestafa estudiantes/feria de proyectos)

e El envio del articulo resumen sera del 10 al 13 de diciembre del 2020 en formato

disponible en https:www.ieee.org/conferences/publishing/templates.html,

cargarlo en el formulario que estara disponible en

http://fips.unsa.edu.pe/ingenieriadesistemas/.

7.- SISTEMA DE CALIFICACION

7.1 Jurados

Cada categoria tendra un jurado formado por profesionales con experiencia en las
areas de desarrollo, investigacion, proyectos, etc., los cuales han sido designados por

la Comisién de la Feria de Proyectos y la Escuela Profesional.

7.2 Calificacion.
La calificaciéon esta directamente relacionada a los resultados del estudiante que se
utiliza en cada asignatura, las ponderaciones y el detalle se dara por categoria, pero

los criterios generales para todos los proyectos se muestran a continuacion.


http://fips.unsa.edu.pe/ingenieriadesistemas/
http://www.ieee.org/conferences/publishing/templates.html
http://fips.unsa.edu.pe/ingenieriadesistemas/

RE1 Aplicacion de conocimientos tedricos y practicos relacionados al area
Ingenieria de sistemas

RE2 RE6 | Originalidad del disefio planteado para solucionar el problema propuesto
(grado de innovacion)

RE9 Dificultad del problema propuesto a solucionar

RE4 Valoracion moral, ética e impacto del proyecto en la sociedad y comunidad de
software

RE5 Valoracion del modelo y proceso de desarrollo de software planteado en el

trabajo en equipo
RE7 RE8 | Empleo y/o aplicacion de nuevos conceptos de computacion

RE3 Presentacion y/o exposicion del proyecto

. LUGAR Y FECHA DEL CONCURSO

Dia: 17 de diciembre del 2020
Lugar: Plataformas virtuales
Ingreso de participante: desde las 8:00 am

Inicio del concurso: 9:00 am
8.1 PRESENTACON DE LOS PROYECTOS
La presentacion del proyecto serd a través de un video grabado con una duracién de 7

minutos. Para ello es necesario realizar diapositivas (link de

plantilla:http://fips.unsa.edu.pe/ingenieriadesistemas/) las cuales exhibiran los aspectos

técnicos y los resultados del proyecto, asi como el trabajo desplegado. La presentacion y

demostracién sera realizada por no mas de dos estudiantes miembros del equipo. Luego,


http://fips.unsa.edu.pe/ingenieriadesistemas/

el estudiante o equipo de trabajo respondera las preguntas realizadas por su jurado (10

min aproximadamente).

9.- PREMIOS Y RECONOCIMIENTO

Se entregaran reconocimientos para todos los equipos participantes y para los asesores de
los proyectos. Los mejores equipos de cada categoria recibiran un presente por parte de la

Escuela Profesional.

Noviembre del 2020

Comisién de Feria de Proyectos



